
為了正義
我們挺身而出

共同合作
驅除黑暗魔法



明亮燦爛的魔法校園

由13張校園版圖所組成的校區



黑暗勢力悄然降臨

教室、廁所、操場、樓梯間、福利社……



黑魔法會吸引脆弱的心靈

讓他們陷入黑魔法的控制



校園裡到處出現

各種形式的霸凌事件



有言語中傷、關係霸凌、

性霸凌甚至是肢體暴力等



黑魔法即將全面籠罩

校園正在慢慢失去光明



一群因外在特質成為

黑暗勢力受害者，他們飽受欺凌 



於是他們組成魔法學園防衛隊
共同合作對抗黑暗勢力



透過合作、逃脫、防禦、反擊與向
外求援..等魔法來對抗黑暗勢力



校園重新迎回光明

一一收復學園

讓明亮歡笑再度降臨



遊戲說明



【遊戲準備】

1. 建造魔法學園校區。

2. 場地卡與事件卡放中央。

3. 每位玩家抽１張角色卡。

4. 每位玩家各3張策略卡。

5. 角色卡和策略卡放置在面前。

6. 宣讀角色卡的角色與功能。



遊戲準備示意參考圖

棄牌區 棄牌區棄牌區



◎角色特質

外型不修邊幅，不喜交際，話不

多。在別人眼中經常衣著邋遢，偶

爾還帶有特殊氣味。十足的宅人，

擅長整合各種資源，面臨危急狀況

時，能夠臨機應變。

◎角色功能

可使用任意3張手牌(策略卡)解決1張事

件卡。

在自己的回合，角色功能只能使用1次。



◎角色特質

個子嬌小，家境優渥，有眾多追求

者，在別人眼中我行我素，總是能

堅定拒絕任何人的不當要求。

◎角色功能

能移動1張事件卡到任何的校園版圖。

在自己的回合，角色功能只能使用1次。



◎角色特質

交遊廣闊，自認熱心助人，但在

別人眼中是個愛管閒事的人，

具有高度的同理心，且富有正

義感，樂於助人。

◎角色功能

在隊友的回合，隨時可以出1張牌

(策略卡)，出完後補牌。

在隊友的回合，角色功能只能使用

1次。



◎角色特質

是個具有陰柔氣質的男孩，動作慢

吞吞，自認做事有一定的原則，不

疾不徐，能從容面對問題。

◎角色功能

任何時候都可以補滿3張牌(策略卡)。
在自己的回合，角色功能最多使用3
次。



◎角色特質

身材在同年齡中相對壯碩，第二性

徵明顯，常因身材被取笑，但擁有

陽光般的笑容，懂得運用各種資

源。

◎角色功能

可以多出1張牌(策略卡)。
在自己的回合，角色功能只能使用1次。



◎角色特質

自認為具有強烈的正義感，充滿好

奇心，勇於嘗試，常因為肢體力道

不受控制而搞砸，也常被師長認為

是個頭痛人物而受斥責。

◎角色功能

可以多做1個動作(出牌or補牌)。
在自己的回合，角色功能只能使用

1次。



◎角色特質

學業成績總是墊底，也沒有其他特

殊才能，常被認為是個失敗者，但

面對危機能當機立斷。

◎角色功能

可棄掉所有手牌(策略卡)，重抽相同張數。

在自己的回合，角色功能只能使用1次。





【遊戲流程】

每回合三階段



第一階段—抽場地卡和事件卡

1. 抽1張場地卡

將對應的校園版圖翻至黑白面。

操場被黑暗勢力吞沒



2.抽1張事件卡

放到對應的校園版圖下方，說明這
個空間正發生何種霸凌事件。



第二階段—執行3個動作

抽一張牌或出一張牌，皆算一
個動作，共有3次動作。

在自己的回合，可隨時使用角色卡

功能1次，不計入3次動作，如角色卡

功能有特別規則，不在此限制內。



第三階段—檢視事件卡處理情形

當有事件卡有足夠的策略卡可化解時，玩家要
說一個小故事，才能收復版圖。

【範例】

在魔法學園的         (場地)發生了         (事件)，我們合力

用　　　        (策略)的方式解決這次事件。



拯救校園任務成功!
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【遊戲結束】三種方式

1.翻開最後一張場地卡和事件卡， 
完成最後一回合的遊戲流程。



2.同一校園版圖出現3張事件卡，即
代表這個區域已被攻陷，遊戲結束



3. 超過一半(7個及以上)的校區處
於黑白面，遊戲立刻結束。
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【魔法學園】

START!~






